Instrukcja dla uczestnika
gry MathCityMap

Pobierz aplikacje.

Zainstaluj aplikacje MathCityMap. Math@ityMap
Mozesz jq pobra¢ w Google Play lub App Store.

P> Googie Play || @ App Store

Wpisz kod sciezki.
Po uruchomieniu aplikacji, przejdz do sekcji ,Dodaj Sciezki".
Wpisz odpowiedni kod, aby rozpoczqc¢ gre.

Zaakceptuj warunki.

Przeczytaj i zaakceptuj warunki korzystania z aplikaciji.

Podaj nazwe zespotu.

Zapoznaj sie z wiadomosciq powitalng, a nastepnie wpisz
nazwe swojego zespotu.

Dodaj cztonkow zespotu,

Dodaj cztonkéw swojego zespotu, klikajqc ikone ,+"
i wpisujqc ich dane.

https://mathcitymap.eu/pl/portal-pl/



I 9 2 5

FUNDACIJA
Muzeum ZAKLADY

Matematyki KORNICKIE
2 O 2 5

Zapoznaj sie z informacjami o sciezce. 2

Przeczytaj informacje o sciezce oraz liczbie zadan i potrzebnych
przyrzqgdach.

Rozpocznij Sciezke.

Wybierz ,Rozpocznij sciezke”, aby rozpoczqc rozwiqzywanie
zadan.

Rozpocznij rozwigzywanie zadan.

Wykorzystaj dostepne przyrzqdy np. kalkulator.
W razie potrzeby skorzystaj ze wskazéwek.

Sprawdz btedy i udziel poprawnej odpowiedzi.

Pierwsza btedna odpowiedz nie powoduje utraty punktow.
Przy drugiej btednej odpowiedzi tracisz 15 punktow.

eroznaj sie z informacjg zwrotna.

Sprawdz liczbe zdobytych punktow.
Kolory pokazujg postep wykonania zadan.

Powodzenia i dobrej zabawy!

Opracowata Alicja Gawronska



